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LA PELÍCULA 


LUK INTERNACIONAL, $. A. presents NOBITA'S DORABIAN NIGHTS 
A SHIN-El Animation, TV Asahi, SHOGAKUKAN Inc, Production 
SupervisorDaikichiro KUSUBE Director ol AnimationSadayoshi TOMINAGA AmtiriSyohci KAWAMOTO ariete Nobuo NUMAI 
Director ol Photograpiy Akio SALTO HH Recording Director Yasuo URAKAMEI gpecial Visual EllecisKatsuji MISAWA BiteesMirsuru KASHIWABARA 
MusicSyunsuke Kikuchi Himeditlrkazuo INOUE / Yuko WATAST, hssistan Producer Coshibiko ICH ANA 
ProducersSoichi Besshi, Toshihide Yamada, Yoshiaki Koizumi directo 'sutomu Shibayama Original Story Script byEujiko E. Fujio 
The producers wish to thank the following for Meir assistance: FU JIKO-PRO, ASATSU O FUJIKO-PRO, SHOGAKUKAN, TV ASAHI, SHN-El ANIMATION, ASATSU-DK 
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IENENDD 


Este mes estamos de estrenos, dibu- 
colega. Además de poneros al día de 
las últimas novedades en cine, tene- 
mos dos nuevas secciones: Cómo DIBU- 
JAR MANGA, para los dibuartistas a los 
que os guste el cómic japonés y CLuB 
SUPER 3, donde estaréis a la última 
sobre la programación a nivel nacional 
de este entrañable club de la tele. 
A TS 
mucho más: entérate de cuáles son las 
series y personajes que más gustan a 
todos los dibucolegas, sigue los con- 
sejos de nuestras secciones de dibujo, 
Cópialo a lo grande con Buzz Light- 
year... Y no les pierdas la pista a nues- 
tros reportajes. En la página 14 te 
informamos sobre las pelis que no te 
puedes perder en junio, en la página 26 
tienes a Max Steel y en la 37 la cróni- 
ca de una presentación muy especial: 
¡Oro y Plata! Gira la página y ya pue- 
des empezar a leer y a dibujar. 


¿Es un hombre? ¿Es un avión? ¡Es 
una llama! El egoísta reci- 
be una inesperada maldición a 
manos de la terrible hechicera 

. Una vez convertido en 
llama, intentará recuperar su 
forma humana junto al bueno de 

, Un enorme aldeano. 


Tema de portada: 


¡EH, HOLA/ 


OA- SÉ QUE NO ME 
: CREERAS, PERO 
E SOY UN 


SUMARIO: 


EDITORIAL Y SUMARIO 

Cómics 

EL NOTICIERO 

EL MANDO 

DiBúJALO: LAS ONOMATOPEYAS 


REPORTAJE: 
ESTRENO DE CINE EN VERONA (1) 


NINIRREORTAJE: PRESENTACIÓN 
ESPECIAL ORO Y PLATA 


Cómo DIBUJAR MANGA: EL PELO 
REPORTAJE: MAX STEEL 
Cuub SuPER 3 


EL PERSONAJE DEL MES: 
Scoogy Doo 


AnímaLo: EFECTOS ESPECIALES 
Date A La Game Boy 
ZONA POKÉMON 


CoLoréaLO: HAGÁMOSLO SENCILLO 11 


CÓMO SE CREA UN PERSONAJE: 
Los DIÁLOGOS 


DIBUCREACIONES 


58 Territorio Fox KiDs 


60 APRENDE A DIBUJAR... ¡CÓMICSL: 
COMO NARRAR UNA ESCENA ... 


64 DicimuNDo 
66 El consuLtorIo DE Digus 


68 APRENDE LOS SECRETOS DEL MANGA: 
LOS RECURSOS NARRATIVOS 


70 CaráLoGO DE DIBUJANTES: 
EL DIBUJANTE HUMORÍSTICO 


72 Jóvenes DIBUJANTES: 
LA ESTRATEGIA 


74 CóriaLo: Buzz LIGHTYEAR 
76 DiBUESCAPARATE 

78 Pasanempos 

80 Avance /SoLUCIONES 


Extraídos directamente de la colección de libros 
CÓMO DIBUJAR MANGA, de Norma Editorial, os hace- 
mos llegar una muestra de los mejores consejos 
pora convertirse en un auténtico mangaka. Cómo 


DIBUJAR MANGA es la colección de libros para dibu- 


Una llama con problemas. 


jar que estabas esperando. ¡Ve hacia la página 22! 


0s damos a conocer este canal digital, que cuenta 
con series que no os podéis perder y con personajes 
muy conocidos dentro de su programación. ¡Corre a 
la página 28! 


Álex Fito 


JuanJo Sarto y Juan Luis Landa 
El alegre Dibu no tiene demasiada suerte 


últimamente. ¡Vaya temporada más gafe! 


Los García 


Desde hace ya algunos días, una simpá- 
tica familia de plastelina nos prepara 
para la inminente llegada de la moneda 
Única europea, el euro. Don Aurelio, 
Ángeles, José Luis, Alicia, Iván, 
Santi y Pistacho (el loro) forman 
esta alocada familia en cuya produc- 
ción han colaborado los famosos estu- 
dios Aardman (los creadores de 
WaLLAce Y GROMIT y CHICKEN RUN). 


Rugrats en París 


30 : 


Son los creadores de series 
entrañables como Davib 

EL GNOMO, D'ARTACAN Y 

LOS TRES MOSQUEPERROS, Ruy 

EL PEQUEÑO CID O LA VUELTA AL 
MUNDO DE WitY FoG entre otras 
muchos. Hace poco hemos podi- 

do ver en la tele dos series de 

éxito como YOLANDA, LA HIJA 

DEL CORSARIO NEGRO y FANTAGHIRÓ. 
Ahora nos preparan nuevas series y 
un montón de sorpresas... 


Borja Ramírez de Andújar (Jaén), 
Ángel Gómez, de Málaga, y Breixo 
González, de Vigo, ganaron el concurso 
que el canal Nickelodeon había organi- 
zado y cuyo premio era doblar a tres per- 
sonajes de los RUGRATS. Estos tres afortu- 
nados fueron con sus familias hasta el 
estudio de doblaje en Madrid para darles 
voz a unos compañeros de clase de nues- 
tros peques preferidos. 


El 1 de enero de 2002 se estrenará en los cines 
Imax una versión renovada del clásico de 
Disney La BELLA Y LA BESTIA. Además de nuevos 
efectos especiales y fantásticos retoques, la peli 
cuenta con una nueva canción, Human again 
(otra vez humano). 


No veremos esta peli hasta las navidades de este 
año, pero si se os hace difícil la espera podéis 
visitar la web oficial, que cuenta con un renova- 
do diseño y un montón de secciones y fotos: 
www.lordoftherings.net 


El día 22 de junio se estrena en EEUU la novísi- 
ma peli de Disney: Artantis, Losr Empire 
(Atlantis, el imperio perdido). Si queréis pasar 
un buen rato, visitar su web, eso sí, en inglés... 
www.disney.go.com/disneypictures atlantis 
Esta película quizá llegue a nuestros cines 
estas Navidades. 


leco via cra nc Mar 
LEGO LA ISLA DE MATA 


Si no conoces la ¡isla de Matanui, no dudes en 
explorarla en esta web: 
www.lego.com/matanvi 

En ella te esperan los Rahi y los Toa y un montón 
de aventuras en volcanes y fortalezas antiguas. 


Y UELVE EL ALC 


El 22 de junio de este año en Estados Unidos se 
estrena la segunda parte de una desternillante pelí- 
cula: Dr. Douirtie. Eddy Murphy vuelve a inter- 
pretar al único veterinario que puede entender a sus 
animales. Veterinario y animales llegarán a nuestro 
país en agosto. 


Uno de los videojuegos más aclamados por sus 
fans ha conseguido llegar a la gran pantalla... 
¡en 3D! Y de una manera espectacular. Se estre- 
na a principios de julio en Estados Unidos y se 
prevé que llegue a España en septiembre. Tenéis 
más información en: www.finalfantasy.com 


POKEMON, REENA Y GAUDY, DIGIMON 02 


Los hechiceros más gafes y los caballeros 
más duros de mollera os esperan de lunes a 
jueves a las 14:50 y el viernes a las 14:25. 


Los 52 capítulos de esta nueva 

temporada nos presentan nue- 

vos Pokémon y aventuras 

de todo tipo en el mundo de 

Johto. En Tele 5, Pokémon 

se emite los fines de semana 
desde el 29 de abril. 


No faltéis a su cita. 


És 
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RUGRATS 


Antes del estreno de la peli RUGRATS EN 
París, los Rugratmaníacos podréis ver a 
Tommy y compañía tres veces al día con 
repeticiones los fines de semana por la 
tarde. Por las mañanas, en los Ensayos 
Generales, podréis ver una retahíla de 
copítulos de vuestra serie preferida con 
Tommy, Angélica y Chucky como pro- 
tos. Además también se emitirán tres 
capítulos especiales en los que se explica 
la situación que da pie a la película. 


salvar a Cody, un niño que ha caído 
en las garras de un cazador furtivo. 
¿Podrán encontrarle? 


Antena 3 


Alas 7:30 de la mañana os esperan de lunes 


No te pierdas ni un solo día de la familia 


a viernes el pequeño Marco y sus aventu- 
Simpson en Springfield. ¡El lugar ras. Marco realiza un gran viaje buscando a 
donde cualquier cosa, por disparatada su madre, que ha tenido que irse al extran- 
que parezca, puede ocurrir! Puedes jero a trabajar. En su recorrido, hará grandes 
verlos a diario a las 14:30. amigos y sorteará muchos peligros. 


¡Si te gusta Scooby Doo, sin duda, éste es tu 
mes! Además de poder verle en La Hora Warner 
en TVE-1, Cartoon Network dedicará dos tar- 
«des enteras al gran danés más miedoso de 
todos los tiempos. El 16 y el 17 de junio no pier- 


TVE1 / Fox Kids 


das de vista a Scooby en los dos especiales que 
van desde las 14:00 hasta las 0:30 de la 
madrugada. Además, se emitirán dos pelis de 

- Scooby en el espacio “Cine Cartoon Network”: 
Scoogy Doo Y EL FANTASMA DE LA BRUJA y 
Scoogy Doo Y LAS NOCHES DE ARABIA. Y si 
todavía no tienes suficiente, todos los sábados y 
domingos puedes verle en el espacio “Bloque 
Boomerang” a las 20:05. 


Aparecen nuevos enemigos 
que revelan sus auténticos 
planes y los Digimon realiza- 
rán espectaculares fusiones 
para derrotarles. Descubrimos 
la verdadera historia de 
César... que no era tan malo 
como parecía. 


0 J 


Un superhéroe azul atraviesa la ciudad. Es... ¡la Garrapata! Los fines de semana a 
las 7:30 de la mañana podréis ver a este forzudo héroe defender la justicia junto a su 
inseparable amigo Arthur. 


AQUÍ ESTA 


El Oso Yogui despierta con mucha hambre de su 
hibernación y, buscando comida acaba en com- 
pañía de la guapa Cindy, que cree que Yogui ha 
sido raptado en San Diego para que entre a for- 
mar parte del zoo local. Esta peli fue el primer El 27de julio no podéis faltar a vuestra cita con EL Bosque ANIMADO, una peli en 3D que nos 
largometraje de animación creado por los estu- cuenta acontecimientos de la vida de los personajes de la fraga de Cecebre, un bosque apa- 
dios Hanna-Barbera. No os lo podéis perder. rentemente muy tranquilo, pero en el que terribles sucesos están a punto de ocurrir. 
Acompaña a Furi, Linda, Luci, e 


Fecha de estreno: 27 de julio 


rriña y a los demás 
en un emocionante 
viaje de rescate. 


Guión: Dibujo: 


¡AAAH! 
MARAVILLOSO ¡RESPIREMOS 
$ DÍA ATRE FRESCO! 


PRIMAVERAL! 


PARECE QUE VA A 
LLOVER... Y YO NO 
LLEVO PARAGUAS. 


PERO... 
¿QUÉ IMPORTANCIA 
TIENEN UNAS GOTAS 
DE AGUA PURA Y 
CRISTALINA? 


AS 


¡BAH! 
¿QUIÉN LE HABRÁ DADO 
PERMISO A INKY PARA 
COLOREAR LA LLUVIA? 


—a 


An 


AGUA PURA Y 
CRISTALINA... 


MIL. 


ARCO 


/TU2£VO Surtido Track Pack 


HA 


Arranca con micromacíines! 


Suena el pistoletazo de salida, ¿estás preparado?. Organiza tu propia 


gran carrera y disfruta de la velocidad. Cuantos más vehículos y accesorios 
tengas, más grande será el espectáculo. Corre a conseguir los nuevos modelos. 


¡Empieza la diversión!. 


70 MOI 


Surtido 5 vehículos 


www.hasbroiberia.com 
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¿PLATA 
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por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


¡CARIÑO, EL NIÑO HA 
DICHO SU PRIMERA 
ONOMATOPEYA! 


Cuándo usarlas 


YA_NO PODRÁ 
DECIR MAS QUE 
LLEGO TARDE AL COLE 
AUNQUE EN TU POR NO OTR El 
DIBUJO HAYA MUCHAS COSAS 
QUE HAGAN RUIDO, NO DIBUJE: 
ONOMATOPEYAS PARA Ti 
¡SERÍA UNA LOCURA! 


POR NO OÍR EL S y p 
DESPERTADOR. Eon a — YAA 


OE 


O SÍ 
Tros dibujar las onomatopeyas el chiste se entiende y la ilustración queda más viva. 


TUVE QUE VIAJAR HASTA +. DESDE QUE SE PERO 


EGIPTO. ESTABAN OCURRIENDO LA TEM 
MISTERIOSAS DESAPARICIONES. TURISMO, HAN ROBADO... 
13 MOMIAS! e 


LA MOMIA 
DESNUDA 


Athos / EnriqueCarlos 15 


Forma de la Onomatopeya 


La forma de las onomatopeyas no son arbitrarias, están condicionadas por el sonido que representan. Esta relación, 
(forma de la letra y sonido que reproduce), es muy importante y ayuda a que el lector pueda escuchar dentro de 
creces Somo SU cabeza el ruido que nosotros queremos representar. Si el ruido se produce al partirse un jarrón, la letra con la 


suena un ruzvo, — que lo escribamos puede estar también rota. Por si no te ha quedado claro, echa un vistazo a los ejemplos. 
¡INVENTAD LA 1 E , a 
ONOMATOPEYA! 


PÁSAME UN 


a T “Qué , 
C , PAÑUELO PARA 
¡LAS TUMBAS NO : 
ESTÁN FORZADAS! A cts SECARME.. 


Son muy utilizadas en el manga. 


Seguro que todos habéis visto alguna vez una peli de terror, Os habréis fijado como en los momentos de más tensión se oye 
¿un ruido que, aunque no es provocado por ningún objeto, sl que ayuda a asustarnos y dar intensidad a la acción. En el 
cÓmic, las onomatopeyas hacen lo mismo, crean tensión cuando el personaje descubre algo importante o cuando ve algo decisivo. 


N 


ESTE TIPO DE 

ONOMATOPEYAS 
SIRVEN PARA QUE EL 
LECTOR SE DE CUENTA 
DE COSAS PEQUEÑAS 
COMO LINA SONRISA 
O UN GUINO. 


¡ON NO!, ¡MI 
S HERMANA SE HA 
CONVERTIDO EN 
UN MONSTRLIO 
INFERNAL! 


LA REGLA 


El tamaño de la 
onomatopeya tiene que 
ser proporcional al 
volumen del sonido que 
representa. Si lo que 
suena es una fuerte 
explosión, la 
onomatopeya tiene que 
ser grande y ocupar un 
buen espacio 
dentro de la 
viñeta. Pero si 
el sonido no es 
muy fuerte, la 
onomatopeya no 
puede ser muy grande. 


NO 
DEPENDE 


¡¡METEDLE 
UNA ALMOHADA 
EN LA BOCA!! 


SÍ, CREEN QUE LA TELA QUE SOBRESALE MAS 
DE LAS TUMBAS ES PARA SECARSE EL RESPETO, 
SUDOR Y HAN IDO COGIENDO ¡QUÉ SOY 
TROZOS. MONUMENTO! 


: dd e: di o Ml ¡E 4 K 
Y os A | ¡MISTER X 
pes Desastre! JE S AD DESCUBRIÓ! 


EL ENIGMA 


"CULPABLE: ¡EL GATO!" 


enfadada. El mismo día que había 
pintado su jaula de rojo y había metido el 
pajarito que se había comprado, un gato 
del barrio se lo intentó comer. Así que 
decidí reunir a los gatos que solían 
merodear por la casa de la señorita 
Matarilé. Uno de ellos era un gato 
callejero llamado Zampón, siempre 
daba muerto de hambre.El segundo era 
Mole, un gato persa blanco y gordo, 
mascota del Marqués de Lentejí. El último 
se trataba de Ronquido, el gato del señor 
Torrija, a éste, lo que más le gustaba era 
dormir todo el día. Era un caso difícil pues 
no podía interrogar a los sospechosos, 
sólo contaba con mi agudeza visual y los 
datos que la señora Matarilé me había 
dado. Al final, cómo no, lo descubrí. 

Ahora es tu turno. ¿Sabes quién fue?. 
¿Cómo lo averiguaste? 


¡CO 
TANTO RUIDO, 
AQUÍ NO HAY 
MANERA DE 
PEGAR OJO! 


Oiro caso de Mister X 


La señorita Matarilé estaba pero que muy 


obotnig nái»s1 odotzs olunj »l omo) .vz19q otop la ,aloM su? :MÓNUJOS 
.otoriod 20l no> óranom ez ¡otirojog lo 19po> 1tnstai lo ,ojor ab 


PSST! EL CHIVATAZO Que me hon dicho que 


en el cómic americano e inglés, las onomatopeyas tienen significado y 
y se emplean al hablar. Por ejemplo, la palabra "Bang", que es la 
onomatopeya de cuando suena un disparo, en inglés ( es el verbo 


disparar. En nuestro idioma las onomatopeyas 
no suelen tener ningún significado. 5 


=wy GRANDES ESTRENOS 


Dew INTIOALÍ 


EL EMPERADOR 


he 


ESTRENO: 22 de junio 


El joven emperador de los incas jamás imaginó 


que organizar un sde sería tan complica- 


fecta: el mejor Udo de heal del imperio es elimi- 
pone el sifpátto «nor ol emperador... y un animal no puede ser rey. La voz 


hayáis visto como - , original es de Eartha Kit. 


dor quiere destruir su at para celebrar un cump 
Pero tiene la suerte de llegar. a un trato con cierta llama. 
 doblador americano es John. Goodman, protagonista e 
> ROSEANNE, Los Borrowers y Los PicaPIEDRA, entre muchas 
otras sins y pl. XK. 


¡El gato cósmico y sus innumerables inventos del futuro llegan al cine! Junto a 
Nobita, Gian, Suneo y Shizuka vivirá la mayor aventura jamás contada 


El tataranieto de Nobita Nobi le ha enviado a 
su fiel gato electrónico Doraemon para ver si 
puede cambiar en algo su desastroso compor- 
tamiento. Nobita es holgazán, despreocupado 
y soñador y por eso sus descendientes lo están 
pasando bastante mal. Doraemon tiene un 
bolsillo mágico del que saca increíbles inventos 
y con ellos ayuda a Nobita en todo. El gorro- 
cóptero, la máquina del tiempo y la puerta 
mágica son sólo algunos. 

En esta película Doraemon le hace pasar el 
aburrimiento a su amigo con unas fabulosas 
zopatillas; con ellas, Nobita puede visitar sus libros preferidos y... ¡vivir las aventuras que en ellos se 
cuentan! Un desgraciado descuido hace que Shizuka se separe del grupo y quede atrapada en uno de 
los cuentos... allí es raptada por el malévolo Abujil, un truhán que quiere venderlo. El grupo de amigos 
se pone en marcha para recuperar a su compañera y están dispuestos a todo con tal de conseguirlo. Volar 
en alfombras voladoras, enfrentarse a terribles genios, navegar en barcos pirata... jestas son sólo algu- 
nos de las pruebas que Nobita, Gian, Sunéo y Doraemon tendrán que superar! 
¿Conseguirán nuestros protas rescatar a Shizuka? Si quieres saberlo... ¡No te 
pierdas las mil y una aventuras! 


Está muy asustado porque no quiere per- 
der a su querida Shizuka. Convencerá a 
los demás para que le ayuden. 


El clima desértico le provoca terribles visiones. Cuando 
- empieza a creer que se ha vuelto loco, resulta que es 


E "WmWAdsoeA yn >. AAA 
Trabaja como-guía en una agencia de 
viajes por el tiempo del futuro. 


que viajan Doraemon y compañía; 
dianoche los tiran al mar. 
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as 
LA JPELICULA 


Los pequeñajos protagonistas de AVENTURAS EN 
PAÑALES no pueden estarse quietos: si ya son peli- 
grosos en su propia casa, ¡imaginadlos fuera de 
ella, y lo que es peor, en otro país! 


Los RUGRATS tienen un nuevo objetivo. Chukie está cansado de ser el único que no tiene 
mamá, así que convence a sus amigos para que le ayuden a buscar una mujer para su padre: 
así dejarán de estar solos. Cuando el grupo se pone en marcha surge la oportunidad: el padre 
de Tommy y Dil recibe el encargo de ir a París a reparar una de las máquinas del parque de 
atracciones Euroreptarland, y se lleva consigo a todos los niños. 
La estancia en París parece ideal para que el grupo busque una madre para Chuckie, así que 
se ponen en marcha para cumplir su deseo. Como no podría ser de otro modo, pronto se 
meten en líos. En parte es por culpa de Coco, la propietaria del parque, que odia a los 
niños, y su secuaz Jean-Claude, que tampoco siente mucho afecto por los bebés... ¡y 
menos por nuestros protagonistas! 
Pero en este viaje, aparte de correr todo tipo de aventuras, Tommy, Phil, Lil, 
Angélica y Chuckie hacen nuevos amigos. Una de ellos es Kimi, una niña de año 
y medio que se une alegremente al grupo. Y lo que es mejor, la madre de Kimi, 
Kira, es una mujer encantadora que adora a los 
niños y se convierte en una de las favoritas de 
nuestros protagonistas. ¿Podrá Chuckie conseguir 
su deseo de tener una mamá? ¿Lograrán salir 
sanos y salvos los niños de sus aventuras en el 
parque? Estas dudas y algunas más se des- 
velarán en uno de los estrenos estrella 
de este verano, RUGRATS EN PARÍS. 


ESTRENO: 22 de junio 


da VIDEOJUEGO 


Realmente fue todo un 
acontecimiento. ¿Estuviste 
allí, Dibucolega? 


ernando Romay tuvieron unos minu- 
ar con nosotros y, de paso, enviaros unos 
de presentar el acto, nos contestaron a 
untillas. 


es tu Pokémon preferido? 

que más me gusta es Pikachu. 

¡ Pokémon preferido es Pikachu, por- 
eñito y eléctrico, todo lo contrario que yo. 


Qué opinas de Pokémon? 

Es la misma fórmula que cuando nosotros 
iqueños... Antes coleccionábamos cromos; pues 
os niños coleccionan e intercambian Pokémon. 
La serie es muy entretenida. Mis hijos la 


] La caravana que venía de Johto vino a 


Elekid esperaba a la caravana frente a 


l Los exploradores entraron triunfal- 


Oro y Plata 


Game Boy d 


e Pokémon 


La Expedición Johto de Nintendo constaba de 6 jeeps cargados hasta 
los topes de fardos y bultos variados y una plataforma gigante de 13 
metros; los vehículos atravesaron Madrid pasando por las Torres Kio y 
el Paseo de la Castellana hasta llegar a la Estación de Atocha aproxi- 
madamente a las 11 h. de la mañana. ¡Dibus! estuvio allí con todos 
los pokéfans que esperaban la Expedición emocionados. En la plaza de 
la Estación una figura dorada de Elekid (medía unos dos metros y 
medio) fue abierta a golpes de hacha por Paz Padilla, la jefa de la 
expedición. La figura contenía juegos Oro y Plata. A continuación los 
exploradores cargaron unos pesados baúles con su preciosa carga (los 
juegos) y se dirigieron hasta el interior de la estación, donde les espe 
raban muchos más niños y el director de marketing de Nintendo, a: 
quien se le entregaron oficialmente los juegos que los exploradores 
traían de Johto. Los niños asistentes pudieron probar los juegos en 
unas consolas que se habían instalado pora la ocasión y, además, 

pudieron jugar un rato con Totodile y Cyndaquil. E 


z 


través de los aguas del Támesis en tres barcos 
hovercraft, pasando bajo el Puente de Londres y 
frente al Parlamento Británico. 


la Torre Eiffel guardado por tres hummers que 
hicieron una impresionante gira por la ciudad y 
que terminaron en los Campos Elíseos. 


mente en el puerto de Hamburgo y encami- 
naron los jeeps, motos e incluso un helicópte- 
+ ro hasta la Plaza Postdal de esta ciudad. 


is 


s inc./GAME FREAK inc. Nintendo, Pokémon and character names are trademarks of Nintendo. O 2001 Nintendo. 
* 


Tu Pokégear contiene: 

Un mapa que te ayudará en tus desplazamientos. 

+ Unreloj que marcará el día y la hora de tus aventuras. 
Un teléfono para contactar con otros entrenadores. 

Y una radio en la que podrás sintonizar diferentes emisoras. 


O 1995-2001 Nintendo/Creatu 


Cuando aprendas a utilizar tu Pokégear te preguntarás cómo pudiste manejarte sin su ayuda. 
Acepta el desafío, juega con Pokémon Oro y Plata y ¡Hazte con todos! 
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OKC e OJO, a a d alido Para a 


Hoy os vamos a enseñar algunos trucos para 
que vuestros personajes manga os salgan 
mucho mejor. ¡A dibujar, dibuartistas! 
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No olvidemos la fuerza 
de la gravedad. 


Dirección del 
movimiento 


Cuando dibujamos una cara, por ejemplo, lo primero 
que hay que mirar es el equilibrio general del rostro, 
y luego se deciden los puntos de apoyo para la estruc- 
tura ósea, los ojos y la nariz. 


¡SORTEAMOS 


para el Parque de Aventura 


y para el 
Parque de la Naturaleza 


Si quieres conseguir una sólo tienes que 
respondernos a esta pregunta tan fácil: 


¿salvaje de Selwo Adven- 
Costa del Sol, una emo- 
ones a pie y otras 
través de 100 hec- 


Ñ 
les que conviven en semilibertad . Ea y ql | 
! A todo una aventura. 


Tlfno: 983.83.27.59 


o 


dos ¿Qué animal salvaje es tu preferido? » 


Nombre: 


Revista ¡Dibus! 


c/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


A ME A CREA AER ARO ROA ENS Edad: de: 


Teléfono: ...... 


¡Tienes hasta el 
para enviarnos tus respuestas! 


¿Todavía mo 
sabes de qué va 


de qué ves 


B 2 www.foxkids.es 
Entra en www.foxkids.es y alucima 


3 REMITAD METAL 


Las dos temporadas de esta serie se emitieron 
en nuestras tierras el año pasado y ahora los 
capítulos se pueden ver en . es 
mitad hombre, mitad metal. ¿Quieres cono- 
cerle un poco más? 


sufrió un accidente en 
un laboratorio intentando 
detener al malvado Psycho; 
ahora está dotado de pode- 
res especiales. 


Es el jefe de la compañía y cab 
el tutor 2% Max Fue el 


LOS PODERES DE 


MAX STEEL 


Después de haber sido un magnífi- 
co agente de terreno de N-TEK,, se 
convirtió en el superior de los nue- 
vos agentes. 


LEL TIPO DURO 3 


Con tan sólo 18 años, está graduado RADO NES 
o-t Í ' - : es 
en nano-tecnología y está en contac RANSEÁSICOS 
to constante con Max gracias a un : E Max STEEL EN LA RED: 


implante que lleva bajo su piel. www.maxsteel.com 
www.kidswb.com/ 


Es el oscuro líder de la tenebro- Es uno de los peligrosos agen- 
sa organización que lleva su tes biónicos de DREAD. Su 
nombre. Sabe muchos secretos máscara no tiene orificios ni 
sobre N-TEK... para los ojos. 


la 

009 
¿Todavía no conocéis este canal digital? Pues no perdáis más tiempo y 
sintonizad un canal súperdivertido lleno de series que os van a encantar. 
Podeis ver a Sakura, Doraemon, Scruff, Sonic y a muchos más... 


ESTRELLA INVITADA: DORAEMON 


¡LOS INVENTOS aa Le gusta: o 
MÁGICO PUEDEN - Y > Lesías tranquilos. Comer dorayali (posteos con judías dules). 
cuco ss: y No le gusta: e 
eto ' Los conciertos con los que de vez en cuando nos propina el bueno de Gian. 
Que Nobita sentara la cabeza. Actualizar su bolsillo mágico más a menudo. 
SIGUE LA PISTA... A ) na CA i 
Y encontrarás al NN E Su sueño: o a e 
AENEI N / Tiene varios, pero uno de ellos es. pasear con Mimi (una gata guapísima) cada dí. 
huellas. E Ah Tiene que... ao 


lr 


Z. SAKURA CAZADORA 
DE CARTAS 


La serie sigue en antena y sus fans no se cansan de 
verla. Sakura tira sus cartas todos los días... ¡incluso 
los fines de semana! La serie de Sakura tiene 70 epi- 
sodios y está dividida en dos grandes partes: la caza de los 
cartas Clow (Sakura se convierte en guardiana de los cartas y su 
misión es recuperarlas) y la conversión de éstas a cartas de Sakura 7 
(Sakura se convierte en señora de las cartas). En su aventura desfi- 
lan personajes que no tienen desperdicio como Mei Li (que sólo aparece 
VA en el anime) o Li Syaoran, con el que Sakura tiene una relación muy espe- 
ADE cial. Mei ha estado prometida a Syaoran desde pequeña y ha venido 
desde Hong Kong para recuperarle. Lo que no sabe es que su 
primo es gaurdián de las cortas... Sakura comparte 
parrilla con otras series muy interesantes como por ejem- 
plo Douc o Sonic. 


PUES NOS 
HA PISOTEA- 
DO TODA LA 

PÁGINA... 


Canal Club Sópor 3 está producido por Mediapark y se emite 
> 


A 
A 
¡TE ATACA UNA BOA DY , 
HA ES UNA RIDÍCULA 
. E > / 


LOMBRIZ! 


¡SOCORRO, 
TARZÁN, QUE 
ME COME... 


¡LUCHARÉ CONTRA NUMA, ya 


¡ 
EL LEÓN MÁS PODEROSO | (7/4 
DE LA SELVA! > 


¡S| ME VAS A ¡MALDATA SEA! ¡QUIÉN ES EL 
Il DEFENDER DE ESO | | GUAPO QUE DIBUJA UN LEÓN 
PREFIERO IRME A DE MEMORIA..? ¡NO EN- 
CUENTRO MI LIBRO DE 
ANIMALES SALVAJES..! 


dibus (29 


¿Quién es el perro más miedoso de la tele? Por si no lo habéis adivinado ya, se trata de Scooby 
Doo, la irresistible mascota del club de detectives más atrevido de la pequeña pantalla. 


Scooby Doo 


WN 


SD 


Y 


Scooby es un gran danés de lo más 
peculiar. A pesar de su gran miedo por 
todo lo sobrenatural (tiene miedo 
hasta de su propia sombra) no 
se le ocurre nada mejer que 
entrar a formar porte de un 
dub de detectives que se 
dedican a investigar todo tipo 
de cosas extrañas. Comparte sus temores 
con Shagay, el humano con el que más se identifi- 
co, ya que los dos han tenido que salir hayando por 
patas (nunca mejor dicho) en muchas ocasiones. 
Momias, vampiros, esfinges... si es que el mundo 
está lleno de monstruos. 


-  Scrappy Doo 


í 2 Es el sobrinito tra- 
- vieso del gran danés 

y ha salido un poco más 
valiente que su pariente... 
pero su tamaño no está de 


acuerdo con esta forma de IN 


ser, porque como podréis ( 
comprender, Scrappy todavía es k SN 
: ES - e 
un cachorro y su tío y Shaggy se lo tie é e 
nen que llevar siempre corriendo. 4 


La Mistery Machine 


Es el vehículo del dub de detectives. Velma lo ha adaptado - ss 
para que les ayude al máximo a resolver todos sus casos. 


La peli 


La Warner se ha decidido y ya 
se está produciendo la película de imagen real de 
Scooby Doo. Ya tienen a los actores que interpretarán a Freddy, Shaggy, Velma y 
Daphne y se dice que Scooby será totalmente digital, para que guarde más parecido 
con el personaje que conocemos. La peli va a filmarse en Queensland, Australia, y entre 

su reparto cuenta con Rowan Atkinson (¡el fimoso Mister Bean!). En esta produc- 

ción, el club de detectives de misterio se ve envuelto en situaciones turbias que, segura- 

mente, tendran mucho que ver con lo sobrenatural... Nuestro grupo va a buscar a 

Scooby, que ha desaparecido. Los carismáticos personajes de Hanna-Barbera cobran 
vida en la película que se estrenará en todo el mundo a mediados de 2002. 


Scooby y el 
en la tele 


Podéis verles los fines de semana en La 
Hora Warner, en TVE-1 y en Cartoon 
Network. Las aventuras de Scooby y Scrappy entraron a formar 
ARIS 

perdáis! Y los que podáis disfrutar de 
Cartoon Network le encontraréis de lunes a 
viernes a las 12:55 y los fines de sema- 
na a las 20:05. 


enjlalGamejBoy/Advance 


Pronto saldrá en Estados Unidos un videojuego con las aventu- 
ros de este gran perro y sus compañeros pora la nueva conso- 
la Game Boy Advance. El título original es Scoosy Doo AND 
THE CYBER CHASE y su lanzamiento coincide con la puesta a 
la venta de una nueva peli de animación en vídeo de 
Scooby Doo y, al parecer, el juego sigue el argumento de 
esta película. En esta aventura, Scooby y compañía se 
enfrentan a un peligroso virus informático, dentro 
del videojuego en el que han quedado atrapa- 
dos, llamado Phantom Virus. Esperamos 
que ambos (juego y peli) lleguen 

pronto a nuestras tierras. 


El club 
de detectives 


Freddy, Daphne, Shaggy y Velma están dispuestos 
a erradicar los problemas sobrenaturales que azotan 
este mundo. Junto a sus perros y a su infalible vehícu- 
lo, la Mistery Machine, recorren diversas partes del 
mundo donde se enfrentan a los más temibles seres. 
Freddy es el guaperas y el valiente del grupo, 
Daphne tiene su cerebrito detrás de los vestidos 
de moda y el maquillaje, Shagyy es el pru- 
dente o el miedico, lo que prefiráis... y Velma 

es el técnico del grupo y la voz de la razón. 


Bl canal de TV Disney Channel . 
premia tu imaginación. * . 


* 
Si has participado en la prueba de Mayo, ya sabes qué fácil es 
ganar alucinantes premios:con Disney Channel. ¡No te pierdas 
la segunda! Pero si no concursaste la primera vez, ahora no 
puedes fallar. ¡Anímate! ¡Tienes mucho que ganar! 


Sólo por participar en la prueba de este mes podrás ganar 
uno de estos exclusivos porta CDs de Disney Channel que se 
regalarán a las 50 primeras cartas que recibamos. 


En la revista de Julio encontrarás una prueba más que 
te permitirá ganar otros fantásticos premios. 


Además, recuerda que si participas eri las 3 pruebas 
podrás ganar un alucinante viaje a los estudios de TV 


de Disney Channel. » S A 


Acompaña a Buzz Lightyear en todas sus 
misiones. El malvado Zurg siempre está 
planeando fechorías pero Buzz y Los 
Guardianes del Espacio irán hasta el infinito 
y más allá para defender la justicia 
y la libértad.. 


*Fechas del viaje sujetas a disponibilidad. El viaje incluye desplazamiento a Madrid, 2 días/1noche de hotel con 
régimen de Alojamiento+Desayuno para 4 personas. 


a. ! . 


Imagina el final de esta super aventura y dibújala, E 
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La 
Como todos los días, Aterrizan de y aparece un robot 
Buzz y su tripulación emergencia en el que le roba su 
estaban volando por planeta desconocido cápsula. Sin ella ya no . 
la Galaxia, cuando de y se separan en dos tiene los poderes de 
dl pronto reciben una grupos. X-R se Los Guardianes del 
señal de auxilio en pierde... : Espacio. pa 
sus transmisores. ME 


¿Podrá X-R sobrevivir en el espacio sin sus poderes? 
¿Cómo logrará Buzz salvar a X-R? 
¿Estará el malvado Zurg detrás de todo esto? 


Cuando termines tu cómic envíalo a: Concurso Disney Channel 
- Revista ¡Dibus!, C/ Fluviá, 89 - Barcelona 08019 ¡Date prisa!  , 


¡Hay 50 exclusivos porta CDs esperándote! 


Además, si visitas nuestra Web www.disney.es/disneychannel, 


. podrás crear tu propio cómic interactivo 


Hisnep Channel 


A Dibujatu/propioJcómic AMA) 


¿PERO QUÉ 
ESTARÁN 
HACIENDO? 


MELUSINA, VOY A INVITAR 
A ALGUNOS PRIMOS PARA 
QUE PASEN UNAS NOCHES 
AQUÍ... PREPARA UNAS 
CUANTAS HABITACIONES 
PARA INVITADOS, POR 
FAVOR... 


ESPÍRITUS, 
¿ESTÁIS AQUÍ? 
TRES GOLPES SI 

ES QUE SÍ... 


GRACIAS A 
TODOS POR HABER 
HECHO UN VIAJE 
TAN LARGO PARA 
RESPONDER A MI 
INVITACIÓN... 


IDA 
DESCANSAR UN 
POCO, VUESTRAS 
HABITACIONES 
ESTÁN 
PREPARADAS... 


Guión: Clarke 


¡QUERIDA 
PRIMA! 


VENID DENTRO 
DE UNA HORA 
A LA SALA 


¡NUNCA HABÍA 

VISTO TANTOS 

TRAPOS PARA 
LIMPIAR! 


Dibujo: Gilson 


jose ago 


¡Pídetelo! <Disnep Channel 
cora 902 21 22 25 www.disney.es 


LA PRÓXIMA VEZ 
QUÉ ESTORNUDES me 
TRAIGO El BAÑADOR... 


See alergia: 


Py No, ABUELO, No 
E Es UN MÍLAGRO... 
CorfiDA».» ES WilFREDO QUE 
ESTORNUDO CoN 
14 BocA LENA... 


tiene alergia 11 


Las Ceras de. 
los artistas 


<< MA 


HODUErOS MAMA 


¡€ ANTA CON 
NOSOTROS! 
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Llévate a casa los mejores cuentos, 
contados por los cuentistas más 
| famosos. 


, Anunciado 


»n TV. 


por 60 famosos. 


Alaska 


José Mari le :a 


Llama ahora al 902 > 0 3 %) 3 3 É | e pidio ce 


y te enviaremos Tercolección de cuentos más grande, - Fernando Guillén 
Jordi Arrese 


para los, más pequeños., A Leticia Sabater 
p A e " Cristina Hoyos 
David Meca 


a 


Una serie producida por TS 


Galindo 


'¿EISAANKA 


Antonio Canales 


bo Manel Estiarte 


Rosa Regás 
Alberto Sanjuan 
JavierUrruticoechea 


Emilio Gutiérrez Caba 


Joel Joan 


_J.M. López Iturriaga 


aqu Y otros muchos más 0 


TM 
por Nintendo 
PrEGIM+ 


- Dentro de pocos días vamos a asistir a una auténtica revolución jugable y tecnológica. Nintendo España 


lanzará el 22 de junio Game Boy Advance, la consola portátil de 32 bits que encandila al mundo. 


El 22 de junio) aterriza ¡en España la nueva consola de Nintendo, 
¡Bienvenidos a la generación Game) Boy Advance! 


En Japón está arrasando. Más de medio millón de 
unidades vendidas los cuatro primeros días (allí 
salió a las tiendas el 21 de marzo) han desatado la 


fiebre en un país ya acostumbrado a convulsiones. 


Por supuesto se produjeron las habituales colas 
frente a las mejores tiendas de Akihabara (el barrio 
tecnológico más famoso de Tokio), pero en este 
coso fue más una tradición que una necesidad. La 
reserva de máquinas había funcionado de maravi- 
lla y el suministro estaba garantizado. 


Con la estela del éxito aún brillando, se anuncia su 
aterrizaje en Europa para el 22 de junio. Primera 
vez (ojalá no sea la última) que Nintendo adelanta 
(y no retrasa) el lanzamiento de una máquina. 
Dados los características de la nueva consola, es 
lógico que el público ande revolucionado. La nueva 
GBA es la evolución perfecta de Game Boy Color. El 
tamaño de pantalla es un 50% más grande, la reso- 
lución de la imagen es un 66% superior, y las pilas 
aguantan el doble de tiempo. Es totalmente compa- 
tible con GBC, incluso podréis disfrutar los juegos en 
una especie de modo panorámico que cubre toda la 


LOS PRIMEROS JUEGOS 
QUE LLEGARÁN A ESPAÑA 
e F-ZERO ADVANCE (NINTENDO) 
o SUPER MARIO ADVANCE (NINTENDO) 
e KURUKURU KURURIN (NINTENDO) 
o RAYMAN (UBI SOFT) 
e ARMY MEN ADVANCE (3D0) 
e TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP (KEMCO) 
e CASTLEVANIA (KONAMI) 
o KONAMI KRAZY RACER (KONAMI) 
e TONY HAWK 2 (ACTIVISION) 
e CHU CHU ROCKET (SEGA) 


Imágen del juego Army Men pp» 


pantalla. O sea, que no os veréis obligados a dejar 
a un lado vuestros juegos favoritos (ese POKÉMON, 
chicos). Y tampoco debéis preocuparos por la canti- 
dad de juegos nuevos que saldrán para Game Boy 
Advance. Eso también está garantizado... 


El precio de la consola estará alrededor de las 
20.000 pesetas (los cuatro colores: azul, blanco, 
transparente y rosa), según donde vayáis a com- 
prarla (oscilará entre 19.500 y 21.500 ptas). Y los 
juegos podréis encontrarlos desde 7.500 a 9.000 
pesetas. Junto a la consola, Nintendo lanzará el 
cable link. Este accesorio os permitirá enlazar cua- 
tro Game Boy Advance, y ¡¡jugar con un solo car- 
tucho!! (ojo con esto, porque dependerá de que el 
juego esté diseñado expresamente con esta 
opción). Os podemos avanzar su precio: alrededor 
de las 2.000 pesetas. En julio llegará el segundo 
periférico, un adaptador de corriente para la con- 
sola que podréis conseguir por unas 3.000 pese- 
tas. Para ser un adelanto no está mal, ¿no? El mes 
que viene nos vemos con nuevas cosas sobre 
Game Boy Advance... 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS GBA 
e Consola (tamaño): 82 mm. x 144.5 mm. x 24.5 mm. 
e Peso: 140 gramos aproximadamente. 
e Pantalla TFT: 40.8 mm X 61.2 mm 
e Resolución: 240 x 160 pixels, 32.000 colores 
e CPU: 16 Mhz 32 Bit RISC + 8 Bit CISC-CPU 
e Memoria: 32 Kb WRAM + 96 Kb VRAM 256 Kb WRAM 


e Alimentación: 2 pilas AA, adaptador especial 


e Duración de los pilas: 15 horas 
e Cartucho (tamaño): 34.5 mm. x 60 mm. X 9.5 mm. 


e 


UBA AO 4 


¡Más Mario para todos! Con bombo y platillo acogieron los japoneses esta nueva 
entrega del personaje favorito de Nintendo. ¡Esto si son colores! 


SPARE/MACHINE:= 
RANK 


Meis 
AT 


Foro fue uno de los primeros juegos que salió en Super Nintendo. Ahora a la 


nueva portátil no le supone ningún problema recrear los estupendos gráficos de 
este veloz juego. ¡Conduce tu nave a máxima velocidad! 


Ed PS E 
Kurukuru Kukurin, otro juego creado por Nintendo para los más inteligentes 
con ganas de solucionar rompecabezas cada vez más complicados. 


-OACTION 


£L HEROE MAS GRANDE $ 
PE TODOS LOS TIEMPOS 4 


Action Man vive una aventura ¿”> 
cada día, sorteando innumera- 
bles peligros en sus.misiones. 


SORTERMOSIOS HART EXTREME, / 
— EL PODEROSO VENÍCULO DE 
| o HCIION MAN. 


Ms 
la 


Envíanos d cupón adjunto 
con tus datos a: om 


Diguconcurso Acrion Man 


¡lienes hasta el 30 de junio para 
enviarnos tus dibujos! Apellidos: O PO e A A O 


S A + re io Sd SL e E > ON EU tt NRO Eo: A 


A A .... Código Postal: .................... a A 


UL 1110://www actionman:com 
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HAY CICATRICES QUE NO SE CIERRAN NUNCA... 


KENSIUN 


—_ . * ¡EL GUERRERO SAMURAI 
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“1996 Gainax/Project Eva. -TV Tokyo- NAS. Todos los derechos reservados,” 


Calle Diputación n“37. Local 78, 08015 - Barcelona. www.selecta-vision.com 
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( é Con esta energía los ataques del Pokémon son más fuertes. La 
bh?) energía Oscura no tiene nada que ver con los Pokémon Oscuros 
de Team Rocker. Algunos Pokémon que utilizan este tipo de 
energía son: 4197 Umbreon, 198 Murkrow, +215 
Sneasel y 228 Houndour. 


4198 


YA ESTÁ AQUÍ 


Este tipo A energía aumenta a Pm. del Pokémon. 
Algunos Pokémon del tipo metal son 4205 Forretress, 
1208 Steelix, 4227 Skarmory y 212 Scizor. En el 
coso de +95 Onix, se trata de un Pokémon que al prin- 
cipio se creía que no tenía evolución hasta que se descubrió 


el tipo metal. 
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Norma Comics organizó en algunas de sus tiendas un gran acontecimiento relacio- 
nado con el Juego de Cartas Intercambiables de PokÉmon. Fue el dia 27 de abril en 
Granado, Málaga, Pamplona, Palma de Mallorca, Girona, Lleida y Sabadell. En esta 
última población se produjo el evento más espectacular, ya que los entrenadores que 
participaron en este torneo de la Liga coparon toda una calle. 


BIENVENIDOS | 
aa 


AREGMON 


LA LIGA JOHTO 
ENViDEC 


ue! 


Si te has perdido algún capítulo de la nueva 
temporada de POKÉMON... ¡no te preocupes, 
Pokéfan! SAV lanza en vídeo los capítulos de 
la Liga Johto para que los puedas ver las veces 
que quieras. Acompaña a Ash en su nueva 
misión en Johto y descubre a los nuevos y 
escurridizos Pokémon que se ocultan en lagos, 
covernas y bosques. Tienes 4 cintas decoradas 
con efectos 3D, con las que, además, podrás 
contar en el particular “Karaokómon”. 


) GRANDES TORNEOS POKÉMON 
yea 


pena 
(088), 


El 15 de septiembre tendrá lugar el Gran Torneo de Bar- 
celona o Super Trainer Showdown, en el que se elegirá al 
mejor entrenador de nuestro país. ¿Cómo participar? ¡Fácil! 
Sigue estas instrucciones: 

Sigue participando en la Liga Pokémon en tu tienda habitual 
de cartas de POKÉMON para entrenarte al máximo. 
Apúntate a un Torneo Regional que, aunque no esté en tu ciu- 
dad, estará bastante cerco. En éste, tendrás que ganar puntos 
que añadirás a tu ranking personal. No te preocupes si no 
ganas, no habrá descalificaciones. 
Después del Torneo Regional viene el Super Trainer Showdown 
Qualifier Tournament de Barcelona donde, en cada combate, se 
darán puntos. 
Los que tengan más puntos en total (también valen los puntos 
conseguidos en los regionales)... Se van gratis a San Diego, en 
Estados Unidos, a jugar la final de Pokémon, ¡donde se elegirá 
al mejor entrenador del mundo! 
Para más información tenéis a la coordinadora del evento, Núria 
Abreu en nuriaGdevir.net, y para los que no tengáis e-mail 
disponéis de un teléfono de atención al cliente: 93 415 07 09. 
Más información en la web de Devir: 
www.devir.pt/spain/sts/ests. 


ESPAÑA: En septiembre empezará el nuevo año de la Liga de Cortas 
Intercambiables de Pokémon, así que prepara tus nuevos mazos con la expan- 
sión Neo Génesis. 


EEUU: Pronto estará lista una nueva ampliación del juego de 
cartas Neo: Discovery. Ah, si quieres saber más sobre Celebi, 
corre a la web: 
www.pokemonstadium.com/celebi/index.html y ade- 
más de una galería de fotos, tienes alguna que otra animación... 
Este Pokémon se encuentra en Pokémon Stadium 2. 


JAPÓN: tos dias 3 y 9 de junio se celebrará en Japón la primera final del juego Pokémon Cristal 
mediante el sistema móvil. Los entrenadores nipones necesitarán la Game Boy Color, su teléfono móvil y 
el cable especial que los conecta. Otra gran noticia: recientemente se han presentado 3 nuevos Pokémon: 
Kakureon, Luriri y Hoeruko. Además, se ha anunciado la posibilidad de que haya otra temporada de 
capitulos de la serie de animación y nuevos juegos para las consolas Game Boy Advance y Game Cube. 
Por lo que parece... ¡Hay POKÉMON para rato! 
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%osé Me Martínez Bermejo, Madrid. 


2 Enrique Cenis Cifuentes, 7 años, Murcia. 


3 hrizono Vitoria, Alfafar (Valencia). 
3 Ángel Merchan 
5 Víctor Pérez Martínez, Madrid. 
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b Irene Ruiz Costilla, Valencia. 


7 Roberto López Sastre, Valladolid. 


8 Santiago Mora García, Aznalcázar (Sevilla). 


9 Rocío Rodríguez Hernández, Zamora. 


Revista ¡Dibus! - NORMA Editorial 
c/ Fluvia, 89 - 08019 Barcelona 


'POKEGUÍA(de 


Pl 


CAPÍTULO 56 PÁNICO VOLCÁNICO 


Pokémon protagonistas: 

24126 Magmar, +6 Charizard, 425 Pikachu. 
Magmar ha vencido a Pikachu y por eso el Team Rocket 
quiere hacerse con él. En su intento por capturar a Magmar 
provocan un gran desastre en el gimnasio que pone a todos en 
un gran peligro. Ash envía a Charizard, el único Pokémon 
que puede ayudar, pero éste sigue en sus trece de no obede- 
cer... Cuando todo parece perdido, Charizard reacciona. 


CAPÍTULO 57 


DURMIENDO CON BLASTOISE EN LA PLAYA 


Pokémon protagonistas: +7 Squirtle, 
28 Wartortle, +9 Blastoise. 

Cuando están a punto de coger el barco que les llevará a 
la siguiente ciudad de la liga, Ash y compañía tropiezan 
con un Wartortle... Squirtle habla con él y éste les 
lleva hacia una curiosa isla donde sólo viven tortugas. 
Todas las tortugas viven a la sombra de un gran 
Blastoise. ¡Pero todas están dormidas! Ash quiere lle- 
gar al fondo del misterio, pero al acercarse a Blastoise, 
también cae dormido. 


CUENTOS 
DE CLEFAIRY 


CAPÍTULO 5 


Pokémon protagonistas: 
+35 Clefairy, ++36 Clefable. 


En su camino a Ciudad Viridian, Ash, Brock y , y Lo 
Misty sufren un robo. ¡Un desconocido les O 

ha robado sus bolsas! Pero más adelante se 

dan cuenta de que no son los únicos y de que 

una población cercana está sufriendo cada día 

más robos. Dispuestos a solucionar este proble- 

ma nuestros amigos terminan en una caverna 

donde descubren a unos Clefairy con un < 
supuesto pasado extraterrestre. 


CAPÍTULO 58 
MISTY, LA SIRENA 


Pokémon protagonistas: 

+116 Horsea. 

Ash, Brock y Misty se dirigen a 

Ciudad Viridian, donde Ash espera ganar 

su medalla Tierra. Como Horsea necesita hacer 
ejercicio, Misty le lleva al gimnasio de sus herma- 
nas, donde le espera una sorpresa. Va a ser la 
protagonista de un espectáculo de ballet acuático. 


CAPÍTULO 60 


EL COMBATE 
DE LA MEDALLA 


Pokémon protagonistas: 

++150 Mewtwo 

Nuestros amigos por fin llegan a Ciudad 
Viridian. Al entrar en el gimnasio llegan justo 

a tiempo para ver cómo Gary, su acérrimo 
rival, pierde el combate contra un Pokémon al 
que no habían visto en su vida y que, al pare- 
cer, no tiene demasiadas buenas intenciones. 


+4150 
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a ti mismo 

patinando con el 
patinete-monopatin 2 en 1. 
Los dibujos 

ganarán un fantástico 


e cupón 
e olvides de 


Fotocopia est 


con tus datos» y NO > 
ar tu dibujo € 
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En la elección de colores, como en cualquier otra labor artística, debe existir libertad. Por eso, los sis- 
temas de elección de color que os explicaremos a continuación, sólo pretenden ayudaros un poquito 


con las dudas iniciales, porque las decisiones finales tienen que ser siempre vuestras. or AR 


Si comenzamos a dudar en exceso delan- 
te de un dibujo en blanco y negro, lo más 
probable es que se quede así. Si esto os 
ocurre podéis hacer varias fotocopias del 
dibujo; así el miedo a equivocaros y fasti- 
diarlo desaparecerá. Si tenéis tiempo es 
recomendable realizar varias pruebas 

- antes del coloreado final; podéis pintarlas 
como queráis pensándolas mucho o, por 
qué no, sin pensarlas. En cualquier caso, 
seguro que aparecerán colores o combi- 
naciones interesantes. 


Empezar por aquello que parece lógico 
puede ser una manera de romper el 
hielo, al fin y al cabo el cielo casi siem- 
pre es azul, las hojas de los árboles sue- 
len ser verdes y la piel de color carne. 
Si vuestro dibujo es más complejo que 
el del ejemplo, seguro que encontraréis 
en él otras cosos que tienen un color 
lógico asociado. 


Pero esta lógica no es 
suficiente para todo lo 
que aparece en nuestro 
dibujo. Para el resto, 
podemos decidirnos por 


aplicar gamas de colores 
similares. 


A a en la hora del día en la que se sitón la acción de 
nuestro dibujo. Si es al atardecer, nuestros colores deben reflejar eso hora del día tan parti- 
cul, con unos tonos más apagados. Lo mismo haremos si es de noche, pero con un filiro de 

ay técnicas diferentes de filtrado o baño para los distintos materiales con los que 


ede colorear ero lo realmente importante es tener en cuenta que existe el llamado | 


Si el resultado es monóto- 
no, podemos dejarnos 
guiar por las combinacio- 
nes que sabemos que fun- 
cionan o que, simplemen- 
te, nos gustan. Sería algo 
así como cuando decidís los 
colores de la ropa que os 
vais a poner. 


¿Sobíais que los colores pueden afectar a nuestro esta- 
do de ánimo y que según cómo nos encontremos ele- 
gimos unos colores u otros? 

El último sistema de coloreado podría ser simplemente 
el de dejarse llevar y a ver qué sale. 

Eso es todo dibucoloristas, hasta el mes que viene. 
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¡JO, TRONCO! 


¡QUE NO ME MOLA EL Y 


INSUFI! QUE YO SOY 
MÚ LEGAL... ¡QUE HE 
KM CLRRAO CANTIDA! y 


NO INSISTAS. AL 
EMPEZAR A LEER TU EXAMEN 
ME HAN ENTRADO GANAS DE 
LLORAR. PERSONAS COMO 
TÚ ATRASAN A SUS COMPA- 
ÑEROS DE CLASE. 


ANITA 


Ed ¡UNIPER S0l 


¡SEÑOR PROFESOR! <“ 
¡EL INSUFICIENTE ES 
MUY INJUSTO! ¡YO SOY 
UN ALUMNO APLICADO QUE 
HA ESTUDIADO MUCHO! 


INDICA QUE El LADRÓN ERA 
ZURDO, BAJITO Y MUY FUERTE. 
ERA DE DÍA, Y POR ESO NO SE 
OYÓ EL RUIDO DEL CRISTAL. LAS 


SÓLO PUEDE SER: 
¡LORD SAVILLE! 


¡NO ME DES LA 
VARA, TÍO! AL HOJEAR 
TUS PAPELES, ME HA ENTRAO 


LA DEPRE. TRONCOS COMO TÚ, || 


AMUERMAN AL RESTO DE 
LA BASCA. 


Por: Juanjo Sarto 


ilustraciones: Abel Carrasco 


¡YA ESTÁ! ¡YA HA 
VUELTO A METER 
TODA LA HISTORIA 
EN UNA VINETA! 


nes en las que los per- 

ssonajes deben mantener un diálo- 
-go de varias frases que son nece- 
orias. En primer lugar, hay que 
que conviene evitar estas 

nes, planificando bien el 

Si no hay forma de rehuir 


este problema, hay que procurar 


repartir el diálogo entre varias 
- viñetas... pero intentando que los 
personajes no estén quietos mien- 
tros hablan. Hemos de conseguir 
- que en esas viñetas ocurra, ade- 


más del diálogo, otras cosas que 
> interesen el lector. Y si no hay más. 


- remedio que concentrar los diálo- 


gos, procurad que sean cortos, y 
-ordenad muy bien los bocadillos 
> para que su lectura no confunda al 


lector. Loideal es que no hoyo más 
> de tres bocadillos por viñeta. 


CAMINEMOS DECIDIDOS 
Y ORGULLOSOS, TODOS LINIDOS 
POR UN SUEÑO EN COMÚN, POR LA 
SENDA SALADA QUE NOS LLEVARÁ EN 
BUSCA DE FORTUNA Y AVENTURAS. 
¡INFORME DE ELLO A NUESTRA 
VALIENTE TRIPULACIÓN! 


ENROLLA! 
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¡RESPIRAD 
ESTE AIRE PURO! 
Y HACEDME SABER 

VUESTRAS 


"¿DE QUÉ 

ÁRBOL SALEN LOS 

MELONES? ¿Y LAS 
SANDÍAS? 


LA EXTENSIÓN DE 


LOS BOCADILLOS 


Los textos de los bocadillos deben ser muy claros, 
concretos y fáciles de comprender. En las histo- 
rietas, los descripciones literarias no deben 
hacerse nunca en los bocadillos: Hay que reali- 
zarlas mediante los dibujos, o mediante una 
serie de viñetas que provoquen un determinado 
sentimiento en el lector. Una vez hecho el guión 
y escritos los diálogos, es muy conveniente repa- 
sarlos un par de veces, para intentar resumirlos. 
Conviene encontrar las palabras mas adecuadas 
y procurar no abusar de los adjetivos. Si se trata 
de una tormenta "terrible", de un enfado "monu- 
mental" o de un paisaje "de pesadilla”... eso le 
corresponderá mostrarlo al dibujante. Incluso 
hay guionistas que recitan los diálogos en voz 
alta, para oír cómo "suenan". 


¿CUÁNTOS 
FILETES CABEN 


N UNA VACA? 
¿LA 4 dd 


HIerBA Y 


¿POR QUÉ 
NO HAY CERE- 
ZAS AZULES? 


SE COME 
CRUDA? 


2345678 91012345678 


[ea] MPERSONAJERA | ali 


CUANDO MI PADRE 
ME LO DIJO, ME ENFADÉ 
MUCHO. ¡ESTABA A PUNTO DE ESTA- 
LLAR!/ PERO AL REGALARME EL VIDEO- 


JUEGO, ME PUSE MUY CONTENTA. LO mo Aunque os pueda parecer una 
PEOR FUE CUANDO ME DIJO QUE DN íC ml A 
TENÍA QUE ESTAR EN CASA A LAS EMOCIONES EN clase de gramática, conviene 


DIEZ. ¡CASI ME DIEZ MINUTOS! repasar algunos conceptos. Las 
RO. frases tienen que ser ordenadas: 
sujeto, verbo y los diferentes com- 
plementos por orden de importan- 
cia. Como los bocadillos suelen 
tener un rabito que apunta a su 
personaje, en muchas ocasiones se 
puede prescindir del sujeto. 


También es necesario que el per- 
sonaje no tenga ningún cambio 
de estado si tiene uno o varios 
bocadillos en la misma viñeta. Es 
decir: al principio no puede estar 
hablando con alegría y al final 
estar enfadado, pues el dibujan- 
te no puede poner dos gestos 
diferentes a un personaje en la 
misma viñeta. 


Ñ W ¡NOS VAMOS 


i o A CAER AL PRECIPI- 
N Y CIO! ¡NO HAY NADIE 
QUE PUEDA ACUDIR 
00 EN NUESTRA AYUDA! 
¡NOS LA PEGAREMOS 
Y NO PODRÁN RES- 

CATARNOS! 


VALE, VALE... 
PERO, ¿TIENES 
ALGUNA IDEA PARA 
SALIR DE AQUÍ? 


¡TENGO UN 
PLAN GENIAL PARA 
CONSEGUIR COMID, 

HERMANOS! 


SEGUIDME, YA 


ESTÁ LISTO. 


MIRAD: NO SE 
PUEDE MOVER POR 
CULPA DEL REUMA... 

¡TIESO COMO UN PALO! 


CREO QUE PODE- 
MOS ATACAR SIN 
RIESGO ALGUNO. 


¡LARGAOS, 
MICROBIOS 
11 OS MACHACO! 


¿QUE YA 

TENÍA UN PIE 

EN LA TUMBA, 
EH? 


¿ESTÁS 
SEGURO DE 
QUE NO PUEDE 
ATACARNOS? 


¡¡¿Y CÓMO 
PODÍA SABER YO 
QUE LLEVABA 
TARÁNTULAS 
ORTOPÉDICAS?!! 


Guión: 


SE TRATA DEL 
VIEJO ELCEVIR, 
ESTÁ CADA VEZ 
MÁS ENFERMO. 


¡RÍNDETE, 
ELCEVIR! 
¡ESTÁS 
RODEADO! 


PUESSS 
CLAROOO... 
¡SI YA TIENE] 
UN PIE EN 
LA TUMBA!/ 


Dibujo: 


YA TE 
VALE... ESE 
ELEFANTE 
TIENE MÁS 
DE DOSCIENTOS 
CINCUENTA 
AÑOS... 


por Abel C. y Amadeu 


HOLA, DIBUARTISTAS. ESTABA A PUNTO DE COMENZAR EL 
RODAJE DE MI NUEVO VIDEOJUEGO, HOY ME TOCABA FILMAR LINA 
ESCENA CON ESTA NAVE QUE VEIS AQUÍ DETRÁS. MI PAPEL ES EL DE 

CAPITANA DE ESCUADRÓN Y ESTOY EMOCIONADÍSIMA. 


Gracias a vosotros, no sólo podré inter- 
pretar este papel tan importante, sino 
que además cumpliré uno de mis sueños. 
En Mundojuego es difícil conseguir traba- 
jo en videojuegos donde los protago- 
nistas sean guapos, ya que generalmen- 
te son monstruos que aunque muy sim- 
páticos tienen un aspecto físico... diga- 
mos que peculiar. 


PERO ESTA 
VEZ PILOTARÉ 
LA NAVE JUNTO 
A UN ACTOR 
GUAPÍSIMO. 


Y CON UN UN CHICO , 
FÍSICO QUE ENCA- SENSIBLE, AMA- >< / 
JA EN EL PAPEL DE BLE, CARIÑOSO, y 

PROTAGONISTA. INTELIGENTE... á 


VEO QUE ESTÁS MUY 
CONTENTA, MARCI-ANA, VEAMOS A 
QUIÉN LE DEBES TU ACTUAL ESTADO 
DE ÁNIMO. EL DISEÑO ESCOGIDO ES 
EL DE SUSANA DÍAZ, QUE NOS 
ENVIÓ SU MAGNÍFICO DIBUJO DE 
PILOTO DESDE MADRID. 


Susana ho sabido captar perfectamente con su dibujo todas las características 
que necesitábamos para el papel de piloto espacial. La máquina ha tardado 
muy poco en realizar la transformación. 


Ya sabéis que estamos en: 


DIBUCREACIONES 
Revista ¡Dibus! 
C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


HOY HE VISTO UN ANUNCIO EN EL QUE 
PEDÍAN CHICAS PARA UN VIDEOJUEGO DE VAMPIROS. 

YO NO PODRÉ PRESENTARME PORQUE ESTARÉ OCUPADA CON MI 
NUEVO PAPEL, ASÍ QUE HE PENSADO QUE VOSOTROS PODRÍAIS 
ENVIAR ALGÚN DISEÑO. NECESITAN UNA ACTRIZ PARA EL PAPEL DE 
VAMPIRA JEFA, OS RECUERDO QUE TAMBIÉN SEGUIMOS 
BUSCANDO UN ACTOR PARA HACER DE CYBORG. ADELANTE, 
ESPERAMOS VUESTROS DIBUJOS. 


www.foxkids.es 


destacados de 


ESTENO) 


amtásticos 


ESTRENO 
EMISION 


¡Atención! ¡Atención! ¡Cuatro superhéroes con increíbles 
poderes se han escapado de un cómic de la Marvel y se 
han colado en las ondas televisivas de Fox Kids! 


Todo comienza cuando el brillante científico Reed Richards 
planea un vuelo experimental para comprobar el prototipo de 
cohete creado por él para transportar a cuatro astronautas. La 
tripulación de esta misión la componen el propio Reed, su pro- 
metida Sue, el hermano pequeño de ésta, Johnny, y un amigo 
mutuo y piloto de los fuerzas aéreas norteamericanas, Ben 
Grimm. Cuando todo parece marchar sobre ruedas, les sor- 
prende una tormenta cósmica que les obliga a tomar tierra en 
un aterrizaje forzoso. Increíblemente, no sufren ningún tipo de 
heridos, pero enseguida se dan cuenta de que la tormenta les ha 
afectado de una manera sobrenatural e inesperada. 


Los cuatro han desarrollado superpoderes extraordinarios. 
Reed puede estirar su cuerpo como si fuera de goma, Sue 
puede hacerse invisible, Johnny puede volar y generar en su 
cuerpo combustión espontánea y, finalmente, Ben se ha con- 
vertido en una inmensa y hercúlea mole de piedra. Acaba de 
nacer el cuarteto más poderoso de todos los tiempos: El increí- 
ble Hombre Fantástico, la Mujer Invisible, la Antorcha 
Humana y La Cosa. 


DRiniel el travieso 


ESTRENO: EMISIÓN: 


Aseguren puertas y ventanas, escóndanse en el refugio antinuclear más cercano, hagan 
acopio de provisiones, ¡no salgan de cosa! No es un huracán ni un tornado... es el niño 
más gamberro y temido de la televisión. DANIEL EL Travieso ha llegado a Fox Kids. 
Daniel es un niño aparentemente normal y corriente, pero debajo de esa fachada 

dulce y angelical, se esconde un torbellino de energía. Daniel no ando, tiene dema- 
-siada adrenalina para eso, así que corre y vuela en su bicicleta o monopatín; por eso, 
no es extraño que cada dos por tres su madre le esté comprando zapatillas nuevas y 
recambios de ruedas para su bici. Además, y para más diversión, Daniel tiene como vecino a un 

viejo gruñón que no puede soportar tanta energía concentrada. George Wilson es el afortuna- 

do vecino que tiene que sobrellevar las trastadas de Daniel, algo que, en más de una ocasión, le 
lleva al borde de un ataque de "Danielfobia" aguda. 


CONMIGO MIS 
VALIENTES! 
YA PODRÍAS REMAR 
MÁS RÁPIDO... 
l = ¿Y POR QUÉ 
NO REMAS TÚ? 


CONCURSO 
LOS 4 
FANTÁSTICOS 


¡Sorteamos estupendos maletines de 

! Si quieres conseguir uno, contesta a esta 

| preguntilla tan fácil: 
| 


Escríbenos a: 

FOX KIDS 

Ref: Dibus (Los 4 Fantásticos) 
Apdo. Correos 51548 

28080 Madrid 


OMITIR 


por Álex R. Balmaña Escola JOSO Cómic 


Pensarás que una escena sin acción, 
donde tan sólo hablan dos persona- 
jes puede parecer aburrida, tanto de 
leer como de dibujar. Aquí te enseña- 
remos la forma para que os divirtáis 
dibujándolas, y lo más importante: 
ique el lector no se aburra! 


Si dibujamos una conversación 
siempre con el mismo plano, 
vamos a conseguir que el lec- 
tor se duerma. Para evitarlo, 
vamos a tener que combinar 
planos de forma que la escena 
sea entretenida. 


¡COMO 
MOLA ESTE 
CÓMIC! 


ÚLTIMO 
NUMERO DE 
"PEPINOS"? 


SIconÍ 


VEO QUE 
MIS DIÁLOGOS 
PROFUNDOS, 
PROVOCAN SUEÑOS 
PROFUNDOS. 


PLANOS 


= ul == 
|. sí PuUPPY 

ES SECUES- 

TRADO POR 


EL COCINERO 
IRLANDÉS. 


Este es un ejemplo de una sucesión de planos en una escena con diálogos.Primero mostramos a los dos personajes que hablan, y luego combinamos un primer 


plano con un plano americano, así todo resulta más fácil de leer. Una vez sepas qué planos vas a utilizar, piensa que los personajes, para no confundir al lector, 
tienen que aparecer mirando siempre hacia el mismo lado. Observa el dibujo. 


Infórmate ya de un curso único o CUdllos da Culos 
5 su is. iliFormamos | Ms da 
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A i 5 
El únic spaña dedic exclusiva al | $ E 
apasionante mundo del manga. Podrás aprenderlo en tu A 5% , 
casa sin agobios ni prisas. ¡INFORMATE YA!!! Ñ E a El 
! 1551 
lili. 


Ñ 


| 


A A E 


No is ES LA LATA No te andes por las ramas a la hora de escribir. Pon directamente lo 


| 


: esencial. Si cuentas muchas cosas en un mismo bocadillo, corres el 
CON LOS TEX OS ' riesgo de que la gente se aburra al leer tu cómic. 


CREO QUE HE 
PUESTO DEMA- 
SIADO AZÚCAR 
Y ESTO HA 
HECHO QUE ME 
ESTÉ DOLIENDO 
LA BARRIGA. 


¡ME 
DUELE LA 
BARRIGA! 


En el primer dibujo, el personaje es inexpresivo y el texto muy largo y confuso. En cambio, en el segundo, el personaje se muestra más vivo, sus gestos dan 
énfasis a un texto corto y directo. Es muy importante que los personajes gesticulen, así la escena será más real y menos sosa. 


¡EH! ¿QUE 
HACES CON MI 
BOCADILLO? 


Un error muy frecuente es el de 
poner bocadillos desordenados. 


(2) Los bocadillos se colocan siguien- 
do un orden lógico de lectura: de 
izquierda a derecha. 


OTRO. 
DÍA SERÁ. 


El ejemplo de cruzar los bocadi- 
llos, aunque es válido, es mejor 
evitarlo porque puede despistar. 


NO ME HA OTRO 
TOCADO LA DÍA SERÁ. 
LOTERIA. 


UN BOCA- 
DILLO. 
PRARRRES. 


QUÉ RARO. NO 
HAY NADIE... 


...1Y LOS JUEGOS 
ESTÁN APAGADOS! 


¡MENUDO SILENCIO! 
PARECE QUE ESTEMOS 
EN UNA IGLESIA... 


a ¿OIGA, EL LOCAL 
[COSTE Está cerraDo Hoy? 


o 


dibus 


LK PoK PIK PoK PIK 


SÍ, HACEMOS REFORMAS: 
ESTAMOS REPINTANDO 
LAS PAREDES. 


-———— Lara Croft vive emocionantes aventuras cada 
| día y para eso necesita tu ayuda, dibucolega. 


—— SONTEAMOS MDEOQUEGOS 


A a ls 
Grana 


Puedes ganar uno si contestas 

E AA : correctamente a esta pregun- 
=> tita de nada: 

EA 


Sua 
a ds 


¿Cuál es el nombre del 
padre de Lara Croft? 


y 


E 
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PAILDRAMON ES LA INCREÍBLE 
COMBINACIÓN DE EX-VEEMON 
Y STINGMON. 


Bandai tiene listos nuevos peluches y figuras de Dicimon 02. 


En EEUU están reemitiendo Dicimon 02 y le tienen el ojo echa- 
do a DIGIMON TAMERS... 


En el país del sol naciente ya tienen una nueva temporada de 
Digimon desde hace unos cuantos días... Lleva el nombre de Dicimon TAMmERS 
y ha cambiado por completo su reparto, tanto en los Digimon como en los 
niños elegidos. Los nuevos diseños son muy actuales y atractivos y los Digimon 
tendrán nuevas y más difíciles formas de digievolucionar. También tenemos 
nuevos Digivice, los D-Arc. 


Pus COMBATIR 
CORA LOS VIUANOS 
CON LA AYUDA DE 

Mi SUPER-DiciMoy 


JVC 
AMS 


Pa gas Ma ¿mon 


LOS capitulos 


UJHAMON 


METAL SERDRAMON 


Los niños elegidos vuelven a encontrarse en la Whamon, el digimon ballena, rescata a los niños elegidos y se 
playa de la Isla File... Pero Mimi y Joe han que- los lleva a las profundidades marinas para evitar que Metal 
dado separados del grupo. Con la ayuda de Lilly- Seadramon los encuentre, pero éste envía a Divermon en su 
mon y Zudomon, consiguen volver a estar todos búsqueda. Izzy descubre que las armas de War Greymon son 
juntos pero han de enfrentarse al ataque del temi- tremendamente efectivas contra los Digimon del tipo dragón 
ble Metal Seadramon y sus Digimon todavía como Metal Seadramon, así que cuando consiguen emerger, se 
no son suficientemente fuertes. produce el inminente combate entre los dos poderosos Digimon. 


CHERRYMON 
PUPPETMON 


Después de derrotar a Metal Seadramon, los niños elegi- $ Matt abandona el grupo y decide viajar por su cuenta con Gabumon, porque cree que 
dos se dirigen al bosque. De repente, empiezan a desapare- TK ya no le necesita. En un lugar del bosque conoce a Cherrymon, que intenta conven- 
cer uno detrás de otro hasta que sólo quedan Matt y TK. cerle para que derrote a su rival, Tai. Los demás todavía están enfrentándose a los secua- 
Puppetmon rapta a TK y se lo lleva a su mansión, pero allí ces de Cherrymon. Matt regresa con Gabumon transformado en Metal Garurumon 
el pequeño consigue escapar y liberar a los demás. y desafía a Tai y a Agumon a un combate. 


“agradecemos su colaboración a Fox Kibs. 


pl a UY Y o Y o 


por Manu Ansemil 


Bienvenido al Consultorio; como ves, llega la época en que se acaba el cole y empiezan las 
vacaciones, así que tendrás todo el tiempo del mundo para jugar, bañarte y dibujar. O sea 
que ya sabes, este verano no te separes de ¡Dibus! 


YOLANDA GONZÁLEZ PAREJA, DE BLANES (GIRONA) 


El diseño de personajes es fundamen- 
tal ya que, además de su indumentaria 
y complexión, deberíamos crear una 
lista de adjetivos que definan la psico- 
logía de nuestro personaje. ¿Es un tipo 
serio y solitario? ¿O es atrevido y con 
un gran sentido del humor? Todo esto 
nos ayudará a deficir un perfil comple- 
to de los personajes, tanto físico como 
psíquico. Hay que diferenciar a los per- 
sonajes principales de los secundarios 
con rasgos más fuertes y más carismá- 
ticos que el resto. 


Partiendo de estos puntos el guión ten- 
dría que salir rodado. Así que ya sabes, 
intenta crear una historia y luego nos 
envías los resultados. 


Yolanda nos envía este fantástico dibujo, y nos hace una interesante pregunta: ¿Cómo se hace y se adopta 
un guión al dibujo? Pues nada Yolanda, lo intentaremos explicar lo mejor posible. Sé que es un tema con 
bastante contenido, pero empezaremos por algo básico y ameno. Más adelante ampliaremos este contenido 
con la ayuda de las dudas de otros lectores. 


Cuando se crea una historia hay unos cuantos factores que se deben tener en cuenta: 

-¿Qué tipo de historia vamos a narrar? Puede tratarse de una historia de ciencia ficción, medieval, etc. De esta 
manera sabremos con qué personajes o escenarios jugaremos a la hora de ambientarla. 

Se nos tienen que ocurrir un serie de acontecimientos y, a partir de aquí, crearemos a los personajes princi- 
pales, secundarios, villanos y demás. Pero nos puede pasar lo contrario, que a partir de un personaje que 
hayamos creado “por que sí” inventes una historia que se adapte a él. 


; ¡GUTTK 
ME PARECE QUE 
NOS SIGUE UN 
MONSTRUO! 


Y NO DIGAS 

/ TONTERÍAS, LOS 

MONSTRUOS NO 
EXISTEN. 


¡POR FIN HE Carl , P 
CAZADO MI arlos nos envía un personaje 


PRIMER DRAGÓN! bastante peculiar, un conejo gue- 

rrero, cualquiera le lleva la con- 

traria a este valiente orejudo... 

Bien Carlos, nos comentas que 

no sabes cómo darle el color a 

la armadura, vale, toma nota 

de este consejo. 

La armadura, al ser un mate- 

rial metálico, la pintaremos de 

un color liso y uniforme, para 

luego introducir sus respecti- 

vas sombras y brillos. Los 

brillos puedes interpretarlos 

mediante unas rayas más 

claras que serán paralelas 

unas a otras para mostrar la 

dirección del brillo. 

Si miras el siguiente ejemplo lo entenderás mejor. 

Otro consejo que te doy es que cuando dibujes las partes metálicas de la 
armadura les des un grosor, o sea, volumen, así se verá mucho más realista. 


a EN nos 37 dl a o Ares 
preguntas, bien Carlos vamos con la primera: 
Para poder mejorar tus dibujos 
miendo que practiques con 
te damos cada mes e 
con esfuerzo serás un gran tista, todos 
los consejos que os damos son para que en | 
-un futuro no muy lejano, mejor us 
nivel de dibujo. RE 
> Alo hora de elegir los colores para tus  dibu- á 
jos, ten en cuenta sobre todo, los luces y] 
sombras. Utiliza unos colores coherentes, — [pa 
- que no contrasten unos más que otros. ——— 
"Pis ¿Qué cómo se puede hacer más tocada ] 
dibujo? ty sencillo, cuando dibujes monstruos exagera los ras- 
905 físicos a tope. Mira el ejemplo. Un personaje muy delgado, SE 
Y esquelético da bastante. grima ¿Verdad? Ep unos buenos 
ed dientes y unas cuantas calaveras, lo y 
un bio Dd terrorífico. 


3 


¡Esperamos tus preguntas para esta sección el próxi- 
mo mes, dibuartista! Ya sabes que estamos en: 


Revista ¡Dibus! 
c/Fluvia, 89 
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¡SENSEI! 


QUE TE HA SALIDO 
DE LA CABEZA 
EN LA VIÑETA 
ANTERIOR? 


LO QUE PIENSAN LOS 


¿DIBUJAS 
MANGAS? 


Y” ¡UNA MANGA 
DE CHAQUETA! 


¡TA JA, TA! 
S 


Y 


Bl conto Ar MM 
Miss ísiriilivalidadidi 


CON ESTAS 0,7,” 
GOTITAS n? 


Za 
D) 


CUANDO DIVISAN 
CHICAS CON 

POCA ROPA 
(¿05 SUENA ÉSTE?) 


DOS MANERAS DIFERENTES 
DE DENOTAR SORPRESA. 


A O ÉSTA PARA 
'SIMBOLITO, COMO IO 
UNA ESTRELLA O 00D 


UN CORAZÓN, PARA 
ACENTUAR EL 
GESTO Y QUE VEA 
CLARAMENTE QUE 
ESTÁ GUIÑANDO 


EL OJO. al 


TAMBIÉN 
PODEMOS USAR 
LOS FONDOS 
COMO UN 
RECURSO 
NARRATIVO, 


€ 


mm E dl y: 


EN LOS MANGAS, LAS 


ESTE EFECTO AYUDA 
A/QUE LA ESCENA 
EDE MÁS IMPA. 


NY BUENA PREGUNTA, serro WE 
ES ESTA GOTA ES UNO DE LO 
One ESA ATA RECURSOS NARRATIVOS QUE 
PODEMOS UTILIZAR EN LOS 
MANGAS PARA MOSTRAR 


SIMBOLIZA 
MI PERPLEJI- 
DAD ANTE TU 
CHISTE MALO. 


PERSONAJES. 4 
) 


MUCHOS PERSONAJES - 
SANGRAN POR LA NARIZ 


DAR PENITA 
COMO UNOS 
OJAZOS 
GRANDES Y 
CRISTALINOS... 


¿CÓMO APRENDER 


MUY FÁCIL: LEYENDO TO- 
DOS LOS TEBEOS QUE 


¿Y UNA HOJA 
DE PINO NO 


JO, Y YO QUE 
PENSABA QUE LAS 
GOTAS SÓLO SER- 
VÍAN PARA APAGAR 
MI VELITA CUANDO 
LLUEVE. 


MIRA, VOY 
A DARTE UNOS 
o EJEM- 


Vr 
za... . . .. 
A 


UN INSECTO 
VOLANDO EN 
EL FONDO DELA  -o pra 


VIÑETA TIENE UN 
EFECTO PARECIDO AL 
DE LA GOTA EN LA 


MÁS RECURSOS? 


PODÁIS. 


Ma (A AR HT pp 
Sd | JUL aL 
7 Se y h E Ñ = Ua 
a ¡LA IDEA DE 
| ESTA CABECERA . 
DEL CÓMIC 
COSTOS, DE MIGUEL ÁNGEL ESTÁ MUY O o a o La 
ALONSO GARCÍA BIEN, MIGUEL VIÑETA! nia Pa 
DE A CORUÑA ÁNGEL! j VELITA, PERO 
“UNA NOCHE DE ¡EN LA ÚLTIMA a 
AMOR” ENTRE VIÑETA YA NO 
CORAZONES QUE - LLEVA LA 
DA MUY APROPIADO. CHAQUETA! 


YA SABÉIS, CHICOS, CUIDADO CON 
E 


CONVIEN ESTOS ESTOS PE- 
PONER SIEMPRE  QUEÑOS DESPISTES. 
EL TÍTULO ¡DEBEMOS CUIDAR 

AL PRINCIPIO. 'ASTA EL ÚLTIMO 


DETALLE! 


YA SÉ QUE LLEVA UN POCO 
MÁS DE TRABAJO, PERO 


E CONVIENE QUE 
UEDARÁ MULHO MEJOR Radio 
Í USAS REGLA PARA 


REPASÉIS EL LAPIZ 
CON UN ROTULADOR 
DE PUNTA FINA COMO 
ÉSTOS, POR EJEMPLO. 


HACER EL RECUADRO DE 
LAS VIÑETAS. 


PARECE QUE 

SPYTER ESTÉ 
VOLANDO. > 
CONVIENE QUE 


LOS DIBUJANTES 
PROFESIONALES 
SUELEN UTILIZAR 
PINCEL O PLUMILLA, 


DIBUJES ¡ PERO ES MUCHO 
LÍNEA DEL _ FER MÁS DIFÍCIL APRENDER 
E SUELO. _ ' A UTILIZARLAS CORRECTAMENTE. 


¡TA JA JAN 


ESTA SITUACIÓN 
ES MUY GRACIOSA. 


LO MISMO QUE EN LA SEGUNDA VIÑETA: 
PARECE QUE LOS PERSONAJES Y EL 
MOBILIARIO ESTÁN LEVITANDO. 
CON UN SUELO DE BALDOSAS QUEDARÁ 
MUCHO MEJOR. 


SE HACE ASÍ: 


X 

ll 
7 
PS 


TRANQUI, 
SPYTER. 


pIBuTE- NN Ada] y | 


MOS PARA Y | 
ES COV Tu fyARÍ 


OLVIDAR. 


¡MUY BIEN! 
ARTISTAS, NO OLVIDÉIS FIRMAR 
O PONER VUESTRO NOMBRE EN 
TODAS VUESTRAS CREACIONES. 
ES IMPORTANTE PODER SABER 

QUIÉN ES EL AUTOR. 


¡CONSULTA TU 
¡DIBUS! 12! 


» 


s Ñ ») A ni ' 


Y HOLA, ME LLAMO CARLA Y 
SOY UNA MUSA. MIS AMIGAS Y YO 


| CIÓN ENTRE LOS DIBUJANTES. LOS 
CHICOS DE ¡DIBUS! NOS PROPUSIE- / 
MX  RON PRESENTAR ESTA SECCIÓN, ó 
pr NOS ENCANTÓ LA IDEA Y 
AQUÍ ESTAMOS. q 


"Estar en el lugar adecuado en el momento preciso", ésa es una de las 
virtudes de este dibujante. Hace años inventó un personaje llamado 
Paco el dentón. Cuando lo creó, el mercado del cómic necesitaba 
historias que utilizasen un sentido del humor que encajase con la cultu- 
ra del país. Así que estudió los cómics de éxito de otros países e intentó 
adaptarlos. Dio en el clavo y desde entonces sus historietas se han ven- 
dido de maravilla. 


Es tal la fama de su personaje que se ha convertido en un icono, y ha 
conseguido que a la mayoría de las personas, cuando se les habla 
de cómic, sólo conozcan a Paco el dentón. 


Las ganancias le permitieron contratar los servicios de un colabora- 
dor que, con los años se ha convertido casi en el único realizador de 
las historietas. Pero como sólo es un ayudante, no puede firmar sus 
trabajos. Aunque el tema de las firmas no tiene importancia cuan- 
do se trabaja al lado de un "maestro", porque lo que aprendes de 
él no tiene precio. 


Hola: chicos yo soy Clara y la que está a mi 
lado se llama Mara. Entre las dos hemos 
cogido algunas cosillas del estudio de este 
dibujante para que podáis haceros una idea 
[de cómo es. 

Estos objetos son: un premio al mejor cómic 
¡2 del año 67, unos originales y un fajo de bille- 
| tes. De hecho todo el estudio está repleto de 
estos fajos... ¿Para qué querrá tantos? 
Además... son todos del mismo color. 


Catálogo de DIBUJANTES 


ASÍ QUE 
ÉSTEES El ESTUDIO 
DE UN DIBUJANTE HU- 
MORÍSTICO. ¿EN QUÉ 
Y DEBE INSPIRARSE PARA 
HACERNOS REÍR? 


CON UNAS 
CORTINAS DE 

FLORES QUEDARÍA 
MÁS MONO. 


LOS TONOS DEL ES- 
TUDIO, SEGURO QUE EL 
COLORISTA SE HA 
LEÍDO EL COLORÉALO 
DE ESTE MES. 


" ii EN TENGO LA 

IVY asiaurers MUI ¿eres ' EL DENTÓN SENSACIÓN DE QUE 
O DIBUJANTE. QUÉ GUAY, DIBUJANTE DE o MOLA | NO EXISTO, LA GENTE ME 

y ¿NO? ME GUSTA MUCHO CÓMICS?! COMO EL ] MOGOLLÓN. CONOCE PERO NO ME 
LEER CÓMICS. TÍO ÉSE DE PACO he. dina D RECONOCE. ES TERRIBLE 

A ¿CONOCES A PACO El MM EL DENTÓN. qué suenas PM era O 

Na DENTON? ES GENIAL. 5 NN sus HISTO- M2 LA HACER? 
4 RIAS... 5 PACO EL 
se ESO ME 

RECUERDA LA 
ÚLTIMA HISTORIA 
DE PACO EL DEN- 

TÓN, RESULTA 


¡s1! 
INCLUSO 
TENGO UN 
DIBUJO 
DEDICADO... 


: é Y QUÉ TIENE QUE 
é COMO EN EL VER. LA ESTRATEGIA CON 
AJEDREZ? EL DIBUJO 2 


éCoMo EN ESTE 
VÍDEOIVEGO? 


A partir de ahora comienza un largo 
recorrido que tenéis que completar para 
conseguir vuestro objetivo: ser dibujantes. 
Y para hacerlo lo mejor posible hay que 
saber marcarse un camino. 


La estrategia es el arte de lle- En las lecciones ante- 
var un asunto de la forma riores ya hemos habla- 


que mejor nos haga conse- do de los materiales y 
WU: lugar de trabajo. 


guir el objetivo deseado. 


Ya sabemos que para vosotros el 
dibujo es una diversión, pero tam- 
bién debéis pensar en él como 
una materia que se debe estudiar. 


y HEY , AHORA 
RECUERDO QUE 
HE QUEDADO con LOS 
AMIGOS PARA 
JUGAR | 


(+) 


EL TIEMPO 


Piensa en los días que tiene la semana, cuenta las 
horas del día que dedicas al cole y a tus otras 
actividades y calcula el tiempo que puedes dedi- 
car al dibujo cada día. 


O SEA QUE TENEMOS 

QUÉ HACERNOS UN 
HORARIO DE DIBUJO 
FARA LA SEMANA, 


Un «momento. Hay 
tiempo para todo, 
para jugar y para 
estudiar. 


yr l 


hn 


» 
YO EL LUNES 


UY 
pu ] h E 
EDO DEDICARLE A 


DOS HORAS, EL 


LOS OBJETIVOS 


Ahora que has decidido emplear todo ese 
tiempo debes saber que vas a empezar por 
lo más básico y avanzar poco poco, 
repasando constantemente lo 
aprendido y haciendo ejercicios 
y prácticas sin cesar. Tienes 
que marcarte unos ob- 
jetivos diarios. Por 
ejemplo: 


Sí, el próximo día que nos vea- 
mos te enseñaré cómo puedes 
tomarte un respiro... y seguir 


dibujando. 


dibus 73 


*%  Lightyear y debes hacerlas con lúpiz. Una vez has dado todos los pasos, 


Buzz recorre las estrellas junto a sus compañeros de escuadrón, resolviendo los problemas que encuentra 
en su camino y luchando contra el malvado emperador Zurg, que quiere dominar la galaxia entera. 


por Disuep 


o y 


ON forma básica de la cabeza es (2 a dividir la cara y dibuja el (3) Dibuja dos círculos para 


sencilla, es como una campana con pronunciado mentón de nuestro los ojos, una nariz peque- 
una gran base. No olvides marcar las protagonista. Fijate en que el dibujo ña y puntiaguda y una 
líneas sobre los que definirás la cara. empieza a cobrar volumen. gran boca sonriente. ¡Ya 


casi tenemos al l 


¿CUÁL DEBE SER 
EL PUNTO DÉBIL DE 
7 ¿ME AYUDAS, 
DIBUCOLEGA? 


¡ATENCIÓN! 


Los líneas azules representan los pasos previos para dibujar a Buzz 


repasa con un rotulador los mismos contornos del modelo acabado. Ahora 
coge tus rotuladores de colores y... ¡dale vida a Buzz Lightyear! 


O Disney. 


Te dibus 


Buzz es un gran explorador 

A del espacio y lleva una enor- 

E me coraza; dibújala partiendo 
» de una forma sencilla como la 
que ves en el dibujo. Añádele 

los grandes brazos como si 

“fueran dos ganchos y las dos 

piernas, que parecen troncos 
muy anchos de base. 


Pasa el dibujo a tinta utili- 
zando líneos finas y regu- 
lores; así quedará mucho 
más limpio. Por último 
coge tus lápices de color, 
rotuladores o acuarelas y... 
¡dale vida a Buzz! 


TDibuescaparate 


¿Quieres convertirte en un auténtico mangaka? Pues no 
te pierdas este fantástico libro que te enseña todos los 
secretos de los grandes maestros japoneses. Aprenderás 
cómo colocar tramas, a conseguir impresionantes efec- 
tos en tus viñetas, a hacer divertidos superdeformeds... 
¡No te lo pierdas, dibuartista! 


CÓMO DIBUJAR MANGA 


Si te gusta el manga, a lo mejor te ape- 
tece aprender algo de japonés. ¿Por qué 
no? Con este libro lo tienes fácil. Está 
lleno de ejemplos, viñetas de manga y 
prácticos ejercicios. Además, incluye 
apéndices de vocabulario y un minidic- 
cionario con los kanjis (símbolos de 
escritura japoneses) imprescindibles. 


Si lo has pasado bien con 
los cómics de Tintín, ahora 
no puedes perderte sus 
emocionantes aventuras en 
DVD. ¡Acompáñale! 


Jane, Barney y Simon están 
pasando sus vacaciones en Cornua- 
lles y, en la mansión en la que se 
alojan, descubren un antiguo per- 
gamino y un mapa. Un misterioso 
monje y el caballero Bedwin les 
llevarán sobre la pista del paradero 
del mítico Grial. 


DVD 


Ésta es la historia de una 
valiente tortuguita que sor- 
prende a todos sus amigos 
con su ingenio y buen hacer. 


Y EN VIDEO... 


¡OLD 


REINT 


Beethoven 


on la familia 


BEETHOVEN 3 


Universal Pictures Video 
PRECIO: 2.295 ptos. 


102 DÁLMATAS 


Buenavista Home Entertaiment 
PRECIO: 2.995 ptas. 


Este pack incluye tres cintas con un 
total de 12 capítulos. Más de 6 horas 
con Fry, Leela y Bender... Disponibles 
a partir del 6 de junio. 


FUTURAMA 


Twentieth Century Fox Home Entertaiment 
PRECIO: 3.995 ptos. 


FE DE ERRATAS 


EN NUESTRO NÚMERO ANTERIOR SE DABA UN PRECIO ERRÓNEO 
DEL DIGIVICE DE BANDAI. EL PRECIO CORRECTO ES: 3.595 PTAS. 


cd 


(A 
JUEGO DE SOBREMESA 


Se buscan hobbits con ganas de aventura y 
riesgo. Si cumples con estas características, ya 
puedes sumergirte en una emocionante partida 
de este juego de sobremesa basado en el libro 
de JRR Tolkien, EL SEÑOR DE LOS ANILLOS. Los 
jugadores deberán ayudarse unos a otros a fin 
de conseguir su objetivo común: llegar al 
Monte del Destino en la tierra de Mordor y 
arrojar allí el poderoso Anillo Único, para evi- 
tar que Sauron, el Señor Oscuro, domine el 
mundo. Horas de diversión aseguradas. 


CHiBIBOTTO 


Los creadores del Tamagotchi nos 
sorprenden con este pequeño robot 
que expresa sus emociones median- 
te los ojos, mueve sus brazos, canta 
y toca melodías... Es un compañero 
electrónico ideal. 


LUCHA CON ÉSE 


Ése, el supervillano archienemigo de las Su- 
pernenas, se aprovecha del lado sensiblero 
de Burbuja para atacar la ciudad de 
Townsville. Ayuda a las Supernenas a re- 
cuperar a los habitantes de la ciudad que han 
ido desapareciendo misteriosamente. 


Game Boy Color 


Recomendado por ¡DIBUS! 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 


Devir 
PRECIO: 6.900 ptas. 


PISTOLAS DE AGUA 
SUPER SOAKER 


Llega la pistola de agua definitiva para el 
verano; más grande, con mucha potencia y 
muy divertida. PP. 


Super Sooker XP-220 


Super Soaker XP-240 


PISTOLAS DE AGUA 
Hasbro 


EL EMPERADOR 
Y SUS LOCURAS 


En el juego tú eres Kuzko, el emperador 
azteca que ha sido transformado en 
llama por la malvada bruja Yzma. 
Empiezos en la aldea de Pacha converti- 
do en llama. Tu objetivo es llegar hasta el 
laboratorio de Yzma en el palacio y 
recuperar tu apariencia humana. 


Game Boy Color 
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- Carlos: Enero de 1980. | 
Enrique: Marzo de 1985.13] 
Daniel: Mayo de 1992. 


Sara: Junio de 1996. 
Margarita: Enero de 2001. 


¿Adivina a qué famoso juego está jugando A ver si-sabes-contar cuántos libros. y cuántas 
| Entique ton su ordenador. coriicas hay esparcidas entre todo este desorden... 


Margarita ha perdido su 
chupete y está que trina, 
¿Podrías ayudar a su 
madre a encontrarlo en 
la habitación? 


El hamster de Daniel las está pasando canutas, 
y no sabe si le van a dar. Si el primer dardo 
cayó entre el 8 y el 9, el segundo en el 2, etc., 
¿Podrías tranquilizarlo diciéndole por lógica 
dónde caerá el cuerto? 


EN CLASE DE 
GIMNASIA 
SIEMPRE SOY 
EL PRIMERO. 


¡SIEMPRE! 


¡NO ERA UN 
TIRANOSAURIO, ERA 
UN ALOSAURIO! 


PROFESOR PIZARRA, ¡i DINOKID... TODOS LOS 
DINOKID SE HA CONVER- Y, NIÑOS LO HAN VISTO. 
TIDO EN LUN TIRANOSAURIO 
Y ME HA PERSEGUIDO POR 
TODO EL PATIO. 


A) 224 meses O tnel7 
D) Juega al Micromachines Q 
Dn canicas y 21 libros 


E) Lo familia y mi sol eres tú 


O” UE 
> ¡NO, TODOS A ati] 


LA VEZ, NO! 


YO YA 
NO TENGO 
ALERGIA... 


HOLA, CHICOS... 
¿YA ESTÁIS 
LISTOS PARA 


...DIB 
ESTÁ A PUNTO 
DE LLEGAR, 


ESTE VERANO AE 
más noras de Jiversión 


| con huevos amigos; VAS 


as Cn Í | 
| Fees | 


a 


porquea dl f de 542 Jano 
tendrás más tiempo paral Marieta 


Mi: 
soc e TA 


G Se, Egon 


R | Acne e 


con los TWEENIES 
(y sus animales 
favoritos 


Á 
TIE fdo 


12 
MNAE 


WEcNIeS A 
Y ¡Eshora * A 
de cantan 


e 
E 
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Listos para Jugar €; 
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Ve 
Family Video 
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